CityTreasure

PRy

NewMinE Lab & WebAtelier.nei |
Fakultdt fir Kommunikationswissenschaften
Universitat Lugano (USI)




Universitat Lugano (USI)

T

PR . -

T AN e g
h r,_é: a._ "y

" .
T o ey ...




Einleitung

Motivation
Hintergrund
Spiele
Informelles Lernen
Implementierung
Spielablauf
Evaluierung
Zusammenfassung und Ongoing Work




Exkursionen von Schulklassen

Universita
della
Svizzera
italiana




Exkursionen von Schulklassen

Lernerfahrungen
rund um Kulturerbe

Universita
della
Svizzera
italiana




Exkursionen von Schulklassen

spannende
Lernerfahrungen
rund um Kulturerbe

Universita
della
Svizzera
italiana




Universita
della
Svizzera
italiana

Exkursionen von Schulklassen

spannende
Lernerfahrungen
rund um Kulturerbe

Schnitzeljagd Riteql

Schatzsuche Rollen-
spiel

1



Universita
della
Svizzera
italiana

Exkursionen von Schulklassen

im Freien spannende
Lernerfahrungen
rund um Kulturerbe

Schnitzeljagd Riteql

Schatzsuche Rollen-
spiel

1



della
Svizzera
italiana

Exkursionen von Schulklassen

im Freien spannende
Lernerfahrungen
mobile Technologien rund um Kulturerbe

Schnitzeljagd Riteql

Universita R ”
Schatzsuche ollen-

spiel

1



Exkursionen von Schulklassen

im Freien spannende
Lernerfahrungen
mobile Technologien rund um Kulturerbe

PSP & Co. - Schnitzeljagd m
E?E M Rollen-
italiana Sp|e|

(=




Exkursionen von Schulklassen

im Freien spannende
Lernerfahrungen
mobile Technologien rund um Kulturerbe

Schnitzeljagd




Exkursionen von Schulklassen

im Freien spannende
Lernerfahrungen
mobile Technologien rund um Kulturerbe

Schnitzeljagd




Einleitung

Motivation

Hintergrund
Spiele
Informelles Lernen
Implementierung
Spielablauf
Evaluierung
Zusammenfassung und Ongoing Work




Universita
della
Svizzera
italiana

Herausforderung:

Inhalte aus dem Lehrplan in unterhaltsame

Aktivitaten umsetzen




Herausforderung:

Inhalte aus dem Lehrplan in unterhaltsame
Aktivitaten umsetzen

Mobile Technologien
Hypothese:
+ Beobachtungsfahigkeit
+ Aktives Lernen (informelles Lernen)

+ Beibehaltung von Gelerntem
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Lugano
Schweizer Gastfreundlichkeit

Italienisches Flair

= Von Fresken der Renaissance bis zu moderner Architektur

Beliebte Destination fur Primar- und Sekundar-
Schulklassen aus der ganzen Region
= Kulturerbe: Geschichte und Kunst

unversta = Stadt als lebendiger 6konomischer Raum

Svizzera
italiana

= Urbane Erfahrung, als Gegensatz zu landlichen Gegenden
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Spiel :=
Satz von Regeln, die einen Spielraum generieren,
den Spieler zum Vergnugen betreten
Regeln := erlaubte Zige + Ziel

Spielen := die Welt erkunden, lernen (= Kinder o-5)
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Spiel :=
Satz von Regeln, die einen Spielraum generieren,
den Spieler zum Vergnugen betreten
Regeln := erlaubte Zige + Ziel

Spielen := die Welt erkunden, lernen (= Kinder o-5)

Vorteile von Spielen fir Lernen:

+ Motivation + reflektiertes Lernen
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,all dieses zufdllige Lernen, unstrukturiert und
ohne direkten Zweck, aber der umfassendste und
wichtigste Teil des alltédglichen Lernens"

Bislang nur in wenigen Bereichen untersucht

CityTreasure:
informelles Lernen von Kulturerbe, durch Spiel
: Erlebnisse, bei denen Menschen
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Points of Interest (POls) wahlen

Nach Relevanz und Entfernung

5 Fragen pro POl generieren

In Zusammenarbeit mit Lehrern

Aufbereitung der Fragen fUr das System

Max. 160 Zeichen, versch. korrekte Antworten)

FUttern der Inhalte in die Datenbank
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Technische Realisierung

NewMinE Lab +
i oo range)
ﬁ SMS
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Ablauf des Spiels

Gruppen von ca. 5 Schulern

Ein Natel pro Gruppe

Systemtest (jede Gruppe)

Start, mit zufallsgeneriertem Pfad

Bei Primarschuilern: ein Lehrer oder Elternteil pro
Gruppe

3 Fragen pro POI (zufallsgeneriert)

Imm Nachricht mit finalem Punktestand am letzten POI
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Beobachtung der Schiler beim Spielen
(Participant Observation) (insg. > 100 Schuler)
-ragebodgen (Primarschule 16, Sekundar- 7)
nterviews mit Lehrern

Report vom Lehrer Uber Lernergebnis
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Engagement (Spass — Interesse — Schwierigkeiten)
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Engagement elements




Universita
della
Svizzera
italiana

System und Ablauf

Average
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Mehr Spass und Lernleistung durch
Wettbewerb und Natel-Benutzung
Erfolgsfaktoren:

Sorgfaltige Inhaltserstellung
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WeiterfUhrung (Ongoing Work)

Neuer SMS-Provider (alle Netze)

Erstellung einer Community

Maoglichkeiten zur Erstellung von eigenen POls,
Fragen und Pfaden

Moglichkeiten zum Erfahrungsaustausch
(Fotos, Videos, Kommentare, ...)
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Kontakt CityTreasure [ eTourisn

WebAtelier.net
alessandro.inversini@usi.ch

= ENTER 2010, Lugano
www.enter2010.0rg

NewMinE Lab (New Media in Education)
luca.botturi@usi.ch

Universita
della
Svizzera
italiana



Kontakt 3D Virtuelle Welte

http://realvirtualx.wordpress.com

Real Vlrtual Expenences

rlds enable Way collabo

andreas.schmeil@usi.ch




